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Non proprio, visto che quest’anno la Biennale di 
Venezia ospiterà Neoludica, mostra che ha la fi¬ 
nalità di esplorare le relazioni tra il gaming e la cultura. La ma¬ 
nifestazione si svolgerà dal 1 giugno al 27 novembre, presso 
la Sala Dei Laneri (Venezia) e dal 1 giugno al 31 ottobre nel 
Centro Culturale Candiani (Venezia - Mestre), coinvolgendo ol¬ 
tre trenta artisti. Un’occasione imperdibile pertutti gli appassionati! 


CESARE ARIETTI 
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HHNND VIDLRTD 


SONY 


NUMEROSI 


PSN BOTTO RTTRCCO HRCKER! 


a stato l’attacco hacker più grande 

della storia dei videogiochi: il colpo 
subito dal Playstation Network, 
violato a più riprese da pirati informatici, ha cre¬ 
ato non pochi disagi agli utenti, con il rischio di 
vedere trafugati i propri dati personali nonché 
i codici delle carte di credito utilizzate per ac¬ 


cedere ai servizi SONY. L’azienda nipponica è 
corsa ai ripari intervenendo sulla sicurezza e so¬ 
spendendo l’accesso per diversi giorni, anche 
se attualmente il sistema risulta parzialmente 
attivo. Non sono mancate polemiche sia da 
parte dei clienti che dalle software house, come 
Capcom, che hanno perso numerosi clienti. 




□RRQON QUEST E’ QR COLLEZIONE 


uone notizie per i fan di Square- 
Enix: è stato annunciato Dragon 
Quest Collection, titolo creato 
per celebrare i venticinque anni della saga. 
Il gioco è previsto in esclusiva su Nintendo 
Wii e conterrà i primi cinque capitoli, ovvia¬ 
mente aggiornati agli standard attuali. La se¬ 



rie inizialmente, diretta rivale di Final Fantasy 
prima della fusione tra Enix e Square-Soft, è 
diventata celebre grazie al character design 
di Akira Toriyama, autore di Dragon Ball e 
Arale. Al momento non è stata ancora annun¬ 
ciata una data ufficiale di rilascio ma il gioco 
dovrebbe comunque arrivare entro il 2011... 



V, 
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INFRMDUS 3 RRRIVR IN DEMO! 


n problemi che hanno afflitto il PSN nelle ultime settimane hanno avu¬ 
to anche ricadute dirette sui giochi in uscita: la fase di testing dedicata 
a Infamous 2 è stata ulteriormente estesa ma, per fortuna, i developer 
hanno annunciato che a breve sarà comunque disponibile la demo giocabile. La 
versione dimostrativa dovrebbe arrivare nelle prossime settimane e la data uf¬ 
ficiale potrebbe essere annunciata da un momento all'altro: incrociamo le dita... 




rrivano i primi dettagli su 
Sonic Generations, rema¬ 
ke del primissimo capitolo 



per Megadrive che sarà riproposto 
con con grafica 3D. Il titolo sarà gio¬ 
cabile anche con lo stile classico che 
caratterizzava la versione originale 
ma saranno comunque presenti nuovi 
elementi e percorsi studiati apposita¬ 
mente per questa edizione. Gli ultimi 
rumors danno per certa una versione 
giocabile all’E3 2011: è arrivato il mo¬ 
mento di tornare a Green Hill Zone? 



NRUEHTY BOB LR DEMO DI GIUGNO 


UNR BETR PER UNCHRRTEO 3! 


opo aver rilasciato vari dettagli che preannunciavano un comparto 
multiplayer di primissima qualità, Naughty Dog e SONY annuncia¬ 
no a sorpresa il lancio ufficiale della beta dell’attesissimo Uncharted 
3: Drake’s Deception! Gli acquirenti del nuovo action / adventure free-roaming 
inFamous 2 e gli abbonati al servizio Playstation Plus potranno beneficiare di 
questa release non ancora definitiva del titolo a partire dal prossimo 28 Giugno. 




FLRSH NEWS 


FF VERSUS XIII SU XBOX? 

Square-Enix non lo ha ufficializzato, ma 
l’ESRB ha già classificato Final Fantasy Ver¬ 
sus XIII per XBox 360. E’ dunque confermato? 


CRYSIS 2 DA MODIFICARE! 


A partire da agosto sara rilasciato il CryEn 
gine 3, permettendo a tutti gli utenti di modifi 
care a piacimento Crysis 2! Niente male... 


D&DTORNA IN AZIONE! 


Atari ha divulgato le prime immagini relative 
a Dungeons & Dragons Daggerdale, RPG pre¬ 
visto nel 2011 su Xbox 360, PS3 e PC. 


DLC FREE PER PORTAL 2! 

Valve ha annunciato un DLC gratuito per Por¬ 
tai 2 che sarà rilasciato durante l’estate, conte¬ 
nente nuove test chambers modalità di gioco! 
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XBDX BEO MICROSOFT 


5PRRRTUTTO E0-03-E011 


EERR5 DF WRR 3 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 
Valerio Turrini 


pie Games è ormai sinonimo di qualità. E quindi ecco che milioni di persone 
nel mondo attendono con ansia il 20 Settembre, giorno del lancio ufficiale di 
Gears of War 3, ovvero il capitolo finale della storia di Marcus Fenix. La beta è 
stata rilasciata con una cura maniacale per evitare di deludere gli acquirenti: il livello grafi¬ 
co è praticamente perfetto e senza cali di framerate, fluido e in grado di sfruttare appieno le 
caratteristiche dell’Unreal Engine. L'ottima realizzazione degli effetti particellari permette 

di ricreare vere e proprie tempeste di sabbia che ri¬ 
ducono la visibilità. A livello di gameplay vi saranno 
dei bonus graditi come le nuove kill esibizioniste, 
da effettuare con la motosega dei Lancer, a calci 
e pugni, e via dicendo. Nonostante la prova sia avvenu¬ 
ta senza i server dedicati attivi, il gioco promette davvero 

di sorprendere: non 
resta che incrocia¬ 
re le dita... e spera¬ 
re in un capolavoro! 


RIVI UN ARTICOLO 

* r à 
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yrkljzr: blrck prnther 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 

Crescenzo Mugione 


MULTI EH 


5PRRRTUTTD 


TBH BOll 


ANTEPRIMA 

completa 


A cura di: 
Valerio Turrini 


ntro la fine del 2011 potremo mettere le mani sull’attesissimo Battlefield 3, ma di notizie interessanti ce ne sono già 
motore di gioco sarà il Frostbite 2 di DICE, che potrebbe mettere in difficoltà persino il CryEngine 3 usato su Crysis 2. 
forza sono senza dubbio il sistema di illuminazione e ovviamente... la distruzione! 

Lo stile grafico risulta simile a Ghost Recon Advanced Warfighter ma 
alcune scene in-game sembrano vere e prorie CGI: è impressionante 
vedere le scene di terremoto, con i lampadari che crollano a terra, 
le luci tremolanti e la vibrazione estesa a tutti gli oggetti presen¬ 
ti. Il gameplay è stato ulteriormente arricchito dalla presenza di 
Quick Time Events, sezioni in notturna e a bordo degli immancabi- 
i veicoli. Iniziate a cercare altri 23 amici: la guerra sta per tornare... 


molte. Il 1 

I punti di 


\ 


v 


HZIDNE TBH 


a vita prende pieghe inaspettate... ed e ciò che accade al giovane 
Tatsuya Ukyou, deciso a diventare il più forte lottatore della zona. 

Ma dopo aver pestato i piedi alle persone sbagliate, viene rapito 

dalla Yakuza e introdotto 
ai combattimenti clan¬ 
destini... E’ questo il 
concept Yakuza: Black 
Panther. In questa nuo¬ 
va esperienza SEGA 
riesce a farci rivivere i 
fasti dei titoli originali della 
serie, portando sulle nostre 


console portatili tutto il fascino della 
saga che ha spopolato su PS2. 
Tatsuya potrà muoversi libe¬ 
ramente per la città per ese¬ 
guire una serie di missioni 
ai limiti della legge... Il tito¬ 
lo, disponibile in Giappone 
dal 22 dicembre 2010, non 
è stato ancora confermato 
per il mercato europeo: spe¬ 
riamo in un imminente rilascio, 
per un gioco che è già un cult! 


% 
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ritorno al periodo natalizio, Ubisoft ha annunciato un nuovo titolo dedicato al Re 
del Pop degli anni ’90, ovvero Michael Jackson. Dopo un iniziale approdo su Wii, 
ecco giungere una nuova versione per il Playstation Move di Sony. Il primo impatto 
con il gioco è molto buono, tutti i menù del titolo trasudano del carisma dei brani 
di Jackson e la scenografia risulta convincente. Ciò che balza subito all’oc- 
^ chio è l’assenza di una modalità carriera o per lo meno di una modalità 
che riesca a impegnare il giocatore in una serie di livelli. La possibi- 
B lità di poter ballare molti dei brani di successo di Jackson è senza 
■ dubbio ottima, l’unica perplessità riguarda __ 

W il soundtrack: alcuni brani 
Wg sono più adatti per essere ^^Bm A 

Wr cantati che non ritmati con il 

movimento. Il gioco risponde al 
Move in maniera precisa e comples- 

sivamente si tratta di un titolo discreto. Consigliato per I- : 

lo più ai fan a coloro che cercano un gioco simulativo di 
ballo immediato e personalizzabile. 


Billic Jean 


MICHAEL JACKSON: THE EXPERIENCE 


IL MITO DEL MDDNWRLK E* PIU* VIVD CHE MRI! 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Andrea ‘Jenbrother’ Pautasso 


65 Giocabilità 64 


DISPONIBILE ANCHE PER 

XBox 360, Nintendo Wii 


+ Coreografia curata. 
- ...ma poco varia! 


+ Preciso sul move! 
- Concept ripetitivo. 


Sonoro 


85 Longevità 54 


COMMENTO 


+ Soundtrack del Re del Pop. 
+ ... serve altro? 


+ Proverete tutti i brani... 

- ...ma il single resta assente! 


SITD WEB 
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patapon 


QLIRNOO LR MU5ICR CI TRR5FDRMR IN EROI 


RECENSIONE A _.. .. . 

compieta A cura di: Crescenzo Mugione 


n i popolo di Patapon e nuovamente in pericolo, minacciato questa volta da una potente ma- M «k 
ledizione: solo il nostro potente Hatapon. incarnato nel corpo di un valoroso guerriero, ed altri 
pochi soldati riescono a scampare alla minaccia... riusciranno quindi a riportare tutto alla nor¬ 
malità? Il gamepiay di Patapon 3 è rimasto invariato, riproponendo quella formula che ha reso originale B[ 
il primo titolo, ma con un approccio adatto ad una fascia di pubblico più ampia, correggendo alcune delle ^B^^B 

meccaniche di gioco contestate nei precedenti titoli. Il ruolo 
Hffk fondamentale è ancora ricoperto dall’uso dei tamburi magici, 

ma non guideremo più un intero esercito bensì un massimo di tre 
w/ffi'jjfjKGjUgW soldati, che potranno spostarsi, attaccare e difendere... il tutto a tempo 

I di musica! Il comparto tecnico resta sostanzialmente invariato, ma l’audio 
j ticolarmente bello ed appropriato, arricchito | 

«tp^ ■ É M iliii' dai cant ' di guerra intonati dai Patapon. Dal 

punto di vista dell’IA. si ha la sensazione che 
si poteva decisamente fare di più... Cionono- 


si rivela par 


stante a difficolta del gioco resta comunque sopra gli standard di molti dei rhytm game fino 
ad ora conosciuti, e riesce ad offrire veramente un divertimento praticamente illimitato. Gio¬ 
cabilità elevata e la possibilità di confrontarsi con i giocatori di tutto il mondo, allungano a 
dismisura la longevità di un titolo che promette di regalare ore e roe di sano divertimento... 


I IN ESCLUSIVA PER: 


CDMMENTR 


CDLLRBDRR 


Grafica 

+ Pulita e colorata! 

+ Gradevole nel complesso! 


Sonoro 8i 

+ Musiche impeccabili! 

+ Perfetto per un Rhytm Game 


70 Giocabilità 


+ Concept rodato... 

+ ...e ulteriormente affinato! 

Longevità _9 

+ Divertente in singolo... 

+ ...spassoso in cooperative! 


GLOBALE 


5ITD WEB 
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zione è fondamentale al conseguimento 
dei target primari ed ognuna di esse può 
scegliere di portare a termine dei compiti 
secondari, che non porteranno alla vitto¬ 
ria ma la favoriranno in diversi modi. La 
cosa buona è che i punti esperienza che 
conseguiremo portando a termine gli 
obiettivi sono di gran lunga maggiori di 
quelli che possiamo ottenere crivellando 
I un nemico. Questo fattore “spinge” 
il giocatore a collaborare invece di 
andarsene in giro senza scopo a 
' sparare qualche proiettile qua e la. 


ra i vari significati associati alla parola Brink troviamo quel- 
I la di “limite estremo”, una definizione che colpisce e spin- 
| ge i più curiosi a chiedersi il motivo di un titolo tanto audace. 
Brink in effetti è un insieme di tanti elementi: uno sparatutto in prima per¬ 
sona con alto livello di personalizzazione che fonde single player a mul¬ 
tiplayer, un gameplay basato sul gioco di squadra e... eh no, non rischio 
di spifferare tutto nell’introduzione di questo articolo, anche se sono cer¬ 
to che il vostro occhio è già in cerca dei freddi numeri di valutazione presenti 
su questa pagina... Ma se volete saperne di più continuate pure a leggere... 


Il tallone di Achille del gioco è l'IA: 
te è vero che il gioco è incentrato sul 
multigiocatore e che i bot interven¬ 
gono solo come “riempimento”, ma 
sono del parere che le cose o si fanno 
bene o non si fanno proprio. E’ facile tro¬ 
vare i soldati virtuali bloccati in castigo in 
un angolo ad aspettare la morte, o vederli 
a pochi metri da noi sparare due colpi e 
poi restare fermi o muoversi 
senza criterio. Cer- 


Pubblicato da Bethesda, Brink è stato svi¬ 
luppato da Splash Damage, una software 
house dal curriculum breve ma intenso: il 
team ha alle spalle Wolfenstein: Enemy 
Territory e Enemy Territory: Quake Wars. 

Il gioco è ambientato nel futuro, precisa- 
mente nell’anno 2045. Lo scioglimento 
dei ghiacciai ha costretto la popolazione a 
rifugiarsi in un’isola chiamata Ark. L’uma¬ 
nità si divide in due fazioni: la Resistenza, 
intenta a fuggire dall’isolamento, e 
la Sicurezza, protettori dell’in- 
tegrità di Ark: a noi decide- 
re da quale parte stare... 


to, da una parte 
vorrei premia¬ 
re Brink per essere un FPS fuori dal coro, che i 
spinge a ragionare, stimola il giocatore a ere- al 
are azioni cooperative piuttosto che il freddo | I 
farming di kill; ma dall’altra sento il bisogno H 
di bacchettare gli sviluppatori per i difetti tee- 1 
nici, la scarsità di mappe e i problemi legati 
all’Intelligenza Artificiale. Nonostante questo, re¬ 
sta un’alternativa originale nel panorama degli FPS! 


Brink, ancor prima di 

presentarci il menu di gioco, ci chiede per quale fazione voglia- I 
mo combattere, una scelta la cui effettiva utilità è ancora dub- ’ " 
bia... probabilmente anche agli sviluppatori stessi. Il concept è in¬ 
centrato essenzialmente sul gioco di squadra: scegliamo una delle 
quattro classi disponibili e siamo pronti alla conquista degli obiettivi 


unici per ogni 
mappa. La coopera- 


BRINK 


BETHE5DR PUNTH RL LIMITE ESTREMO 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Valerio ‘ZatamuS’ Fusco 


65 Giocabilità 60 


DISPONIBILE ANCHE PER 

Playstation 3, PC 


+ Texture e animazioni decenti, 
- ...ma frame-rate striminzito! 


+ Buoni controlli... 

- ...ma scarso di idee e mordente! 


Sonoro 


80 Longevità 55 


COMMENTO 


+ Ottimi campionamenti audio! 
+ Nel complesso funziona! 


Niente campagna... 

...e online non è giocabilissimo! 
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River offre soluzioni di attacco e difesa di diverso genere, facendo anche affidamento agli # 
ordini imparabili tramite D-PAD ai nostri alleati in gioco. Purtroppo l’Intelligenza Artificiale 
soffre di amnesie che spesso minano l'esperienza di gioco: risulta frustrante veder vanificata R 

una manovra ben studiata da elementi che ri- ] 
i spondono poco realisticamente all’azione im- ì 

partita, oppure avversari poco reattivi e attenti 

V allo svolgimento del gioco. Red River rimedia a 

>: * j questa carenza mettendo a disposizione una solu- 

zione multiplayer che darà la possibilità a quattro gioca- 
I tori di portare a termine la campagna principale collaborando lungo le missioni 
J. sviluppate. Sotto l'aspetto tecnico il gioco si comporta piuttosto bene, anche 

se i fasti delle migliori produzioni odierne risultano piuttosto 
lontani. Insomma, è un FPS simulativo discreto, ma certamente 
sotto 

i i alcuni aspetti. 

V In altre parole ~ 

'"^ w - ' • .: i si incastra nella 

, fascia media, confi- 


incredibile numero di First Person Shooter ri¬ 


lasciati nell’ultimo periodo ha lasciato spazio ad . W 4 

Killzone 3. Operation Flashpoint: Red River - 

1 suo valore nonostante il mercato si 

H sia dimostrato decisamente saturo? Vediamolo insieme. Teatro di guerra di 
H Operation Flashpoint: Red River sarà il Tajikistan, scenario contraddistinto 
dall’avanzata di diverse forze speciali come il corpo dei Marine degli stati uniti 
d’America (loro non mancano mai...), l’esercito popolare della liberazione e 
i guerriglieri ribelli. Sulla base di questo scenario bellico, saremo chiamati ad 
avanzare in una campagna divisa in tre atti e attraverso la quale sperimentare 

le nostre soluzioni tattiche. Come ogni FPS 
Mg strategico che si rispetti, anche questo Red 


Giocabilità 70 


DISPONIBILE ANCHE PER 

Playstation 3, XBox 360 


+ Buoni gli ambienti... 

- ...un po’ meno le animazioni! 


+ Buono il modello tattico. 
- ...ma scarsa IA! 


Sonoro 75 Longevità 75 


COMMENTO 


+ Nella media... 

- ...quindi nella media! 


+ Cooperative vario... 

- ...ma multi da approfondire! 
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W-~— he cake is a He. O almeno, così sentenziavano gli innumere- 
I voli e inquietanti scarabocchi sui muri dell’Aperture Science 
| Facility, facendo presagire che la ricompensa promessa da Gla- 
DOS non sarebbe stata per niente piacevole. Ed effettivamente ogni gioca¬ 
tore ha sicuramente provato quel senso di vuoto alla fine del primo capitolo, 
desiderando nuovi enigmi e nuove test chambers. Portai era infatti danna¬ 
tamente troppo corto, anche se talmente geniale ed innovativo nelle sue 
meccaniche da oscurare qualsiasi difetto. E adesso i ragazzi di Val- 
ve hanno rilasciato il sequel di queU’amatissimo primo episodio... ,/jfM 


La componente narrativa 
ha assunto un aspetto pri- WJ 
mario: il gioco è infatti pie- 
no di colpi di scena, alcuni 
davvero imprevedibili. Sen- \ tQ 
za rovinare troppo l’espe- ^ 
rienza di gioco con eccessivi 
spoilers, si sappia che l’avventu- 
ra inizia quando Cheli, la protagonista 
del primo capitolo, si ritrova in quella che 
sembra una stanza di un motel qualunque. 
Niente però è come sembra. Cheli cono¬ 
scerà presto Wheatley, una simpatica per- 
sonality-sphere intenzionata a farla fuggire.. 


Il gameplay è rimasto pressoché invariato 
dal primo episodio, anche se sono stati introdotti nuovi elementi per rendere l’espe¬ 
rienza meno ripetitiva e molto più variegata. Portai 2 è un vero e proprio puzzle 
game, un gioco nel quale è necessario spremere le meningi per superare una serie 
di stanze risolvendo numerosi enigmi basati sulla fisica. Le nuove sfide sfruttano ap¬ 
pieno le interazioni tra i vari elementi aggiunti. Oltre all’utilizzo deH’ormai celebre e 

inseparabile Portai Gun, 

Sì» sarà necessario ad esem- 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Nicolò ‘ThOrek’ Azzolini 
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tare la velocità e l’abilità 


pio utilizzare il laser contro 
le torrette. Sarà possibile 
inoltre utilizzare fasce di luce 
solida, che si comportano 
a tutti gli effetti come dei 
ponti percorribili o i diver¬ 
tentissimi gel di propulsio¬ 
ne e di repulsione, capaci 
rispettivamente di aumen- 
salto della protagonista. 


La curva di apprendimento è inoltre molto dolce: l’inizio è caratterizzato da 
un lungo tutorial che aiuta a familiarizzare con gli elementi e le meccaniche. 
Gli enigmi sono spesso tosti, ma mai frustranti o assurdamente impossi¬ 
bili. Non si creda di arrivare alla soluzione in un batter d’oc¬ 
chio. Spesso solo provando per parecchie volte metodi 
differenti si può arrivare a risolvere ogni enigma. 

1 ragazzi di Valve sono riusciti a spremere ancora 
di più il motore Source, mostrando come una tee- j 
nologia vecchia ormai di 7 anni sia capace ancora 
di miracoli. Nella fattispecie sono state migliorate 
textures, fisica e illuminazioni. Siamo sinceri, Portai 

2 non è di certo il gioco più longevo che esista. Tut¬ 
to sommato, però, procedendo con calma, gustandosi 
tutti i dialoghi e soffermandosi ad osservare i tanti partico¬ 
lari inseriti dagli sviluppatori, 
la longevità potrà assestarsi 
sulle 10-12 ore. Ma trovare 
un vero difetto a Portai 2 è 
come cercare un ago in un 
pagliaio. Si tratta senza dub¬ 
bio di un titolo che andreb¬ 
be provato almeno una volta 
nella vita. Consigliatissimo! 




0 




DISPONIBILE ANCHE PER: 

XBox 360, Playstation 3, Mac Os X 


COMMENTO 

COLLHBORH 


71 


Grafica 


+ Source al massimo! 
+ Splendida! 


Sonoro 


+ Doppiaggio superbo! 

+ Ottima colonna sonora! 


85 Giocabilità 95 


+ E’ sempre Portai! 

+ Incredibilmente vario! 


95 Longevità 75 


+ Single Player, enigmi... 

+ ...e un cooperative fantastico! 



5ITD WEB 
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diversi valori e cercando di incrementare la qualità complessiva del tennista. Il vero tallone 
d'Achille di questo Virtua Tennis 4 risiede proprio nell'aspetto legato alla giocabilità. E 
Trooooppo semplice e circoscritto, il gameplay del titolo si sviluppa lungo binari davvero E 
_____ troppo limitati e poco intricati. Pochi pulsan- E 

x potremmo essere soddisfatti, alla lunga lo scar- 

so impegno nel cercare di trovare la soluzione più 
adatta al nostro stile di gioco ci porterà alla noia. Anche 
(. dal punto di vista tecnico Virtua Tennis 4 non offre spunti particolarmente 

elettrizzanti, limitandosi al compitino senza sfruttare le potenzialità offerte 
_ « dalla console. Moltissime software house hanno avuto il co- 


opo il successo ottenuto dall’ottimo Top Spin 4 IW 

targato 2K, la risposta tennistica made in SEGA "sÉH 

non si lascia attendere e cerca, con il nuovo Virtua 
Tennis, di rispondere nel migliore dei modi 

all'attacco lanciato. Superare l’eterno . . 

., rivale, visti gli ottimi risultati ottenuti, 

non si sarebbe potuto rivelare eser- 
■ébbJmB cizio più complicato... il team SEGA 

sarà stato in grado? Sia chiaro, le intenzioni innovative andrebbero sem- 
pre premiate, anche se in alcuni casi, come questo, potrebbero sembrare 
un tantino azzardate... La vera ventata di novità che questo Virtua Tennis 
4 ci propone è la struttura della modalità carriera, denominata Tour Mon- 
diale. Lo schema ricalcato per il cuore del titolo SEGA ricorda molto lo stile 
di un gioco in scatola con tanto di caselle e ticket utilizzabili per spostarsi lungo 

il percorso, durante il quale avrete modo 
S di allenare il vostro atleta intervenendo sui 


raggio di dare una forte sterzata ai loro prodotti di punta, for¬ 
se oggi anche 
SEGA è chia- 
mata a rivedere 

il suo lavoro in « 

I «a h- 

maniera definitiva ip 


per poter com¬ 
petere con la 


concorrenza 


68 Giocabilità 50 


DISPONIBILE ANCHE PER 

PC, XBox 360, Wii 


+ Arene discrete! 
-Animazioni migliorabili! 


Funzionava negli anni ‘80... 
Gameplay troppo semplice! 


Sonoro 


Longevità 70 


COMMENTO 


Mediocre... 
Mai esaltante! 


+ Numerose modalità... 

+ ...e il Tour Mondiale funziona! 


5ITQ WEB 
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Publisher: 2K Sports / Genere: Sport / Giocatori: 1 - 2 

TOP SPIN 4 


op Spin è una una signora simulazione tennistica. Al di là del 

comparto grafico, che si rivela essere davvero di ottima fattura, ciò 
che più entusiasma è l’accuratezza deila modalità carriera, dalla qua¬ 
le difficilmente vi staccherete arrivando a rappresentare un vero gioiellino della 

gestione sportiva su console. Ciò che ci ha 
lasciati un po’ perplessi è il comparto online 
che si è rivelato essere abbastanza lineare e 
standard, pur svolgendo il suo compitino... 
A parte questo difetto, TS4 si rivela un titolo 
davvero imperdibile per tutti gli appassionati. 







Publisher: Ubisoft / Genere: Piattaforme / Giocatori: 1 


RABBIDS 3D 


GLOBALE ► ► 

"Conigli per gli acquisti!” 


alcuni prodotti vengono messi in¬ 
sieme solo per dire che ci sono 
ed è questo, ahinoi, il caso di 
Rabbids 3D. L’idea di voler proporre un 
platform bidimensionale votato alla ter¬ 
za dimensione non è male, sempre se 
però un’idea "classica” riesca a portare 
qualche tipo di interesse. Questo espe¬ 
rimento, purtroppo, lascia l’amaro in boc¬ 
ca: dal 3DS ci si può aspettare molto di più... 


Publisher: Adventure Prod. / Genere: Avventura / Giocatori: 1 



JOLLY ROVER 


olly Rover è un’avventura grafica da non buttare via. Certo, 

è sicuramente da inserire nella seconda fascia della categoria, 
vuoi perché ricorda un po’ troppo Monkey Island, vuoi che dal 
punto di vista della giocabilità risulta semplice... però quando si arriva ai ti¬ 
toli di coda si è un po’ dispiaciuti, perché 
Jolly Rover e la sua compagnia canina 
sono piuttosto coinvolgenti. Punta & Clic- 
ca consigliato agli amanti dei titoli semplici 
ma divertenti, ai neofiti del genere e ovvia¬ 
mente a tutti i fan delle avventure grafiche. 





P€R LA TUA PUBBLICITÀ* 

in puesTO spazio 
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GAMEPLAYER.IT 


RECENSIONI SPECIALI 

Download gratuito di tutti i numeri di GAME pubblicati dal 2005 a oggi! 



ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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/i=i iti or xi=r“i-i/ 


PCSELF.COM 

HWOADCET.COM 



DESIRE S: HTC RILANCIA LA SFIDA DEI CELLULARI 


Nuova GPU integrata e maggiore spazio per installare le applicazioni... 


ooo 



ARTICOLO 

completo 


’HTC Desire è stato senza dubbio 
uno dei migliori terminali del 2010. 
L’azienda coreana ovviamente non 
poteva farsi sfuggire l’occasione di 
presentare un nuovo Desire per il 2011, mi¬ 
gliorato nell'estetica e soprattutto nella dota¬ 
zione hardware. Il nuovo Desire S, è molto 
più compatto, integra una fotocamera frontale 
e Android 2.3 Gingerbread, il tutto fuso in un 
design che non ha nulla da invidiare al primo 
modello, anzi risulta molto più maneggevole 


e compatto. Le vere novità, oltre che all’este¬ 
tica, riguardano il nuovo processore con GPU 
integrata e il maggiore spazio per installare le 
nostre app preferite (assenti invece nella pri¬ 
ma versione del Desire). La fotocamera fron¬ 
tale permetterà inoltre di fare videochiamate 
grazie all’applicazione Google Talk. Il nuovo 
modello, già disponibile in commercio a 499 
euro, risulta un ottimo terminale, versatile ed 
adatto a qualunque tipo di occassione. 

■ A cura di Carlo Panceri - Centerzone.it 






fi^l 


A 



DLINK VOLA IN HD 


APPLE PUNTA AL CLOUD STORAGE J 


Il primo servizio supportato sarà iTunes... 

ooo 



E 

ARTICOLO 

completo 



e ne parla da diverso tempo, ma è 
evidente che siamo agli sgoc¬ 
cioli: Apple in questi giorni 
presenterà il suo nuovo 
servizio di cloud computing e 
la prima applicazione a benefi¬ 
ciarne sarà iTunes. iCIoud po¬ 
trebbe essere il nome del nuovo 
sistema di Storage adottato da 
Cupertino e lo si evince dal recente 



acquisto del dominio iCloud.com 
costato circa 4,5 milioni di dolla¬ 
ri. Il sito è di proprietà di 
Xcerion (specializzata 
in servizi cloud orien- 
ted), una società con 
sede in Svezia. La noti¬ 
zia della cessione del nome 
a dominio è stata riportata da una fon¬ 
te anonima vicino alla società svedese 



Arrivano i PowerLine 500AV 

ooo 

I nuovi PowerLine D-Link serie 
500AV forniscono la più elevata 
velocità al mondo nella trasmissione dei 
dati, permettendo lo streaming HD dei 
contenuti multimediali sfruttando il 
già esistente cablaggio elettri¬ 
co di casa. Sarà così possibile 
connettere a Internet, oppure 
alla propria rete locale, console, 
media player e altri dispositivi, 
semplicemente sfruttando una 
presa elettrica, senza dover cablare 
casa oppure ricorrere 
a soluzioni wireless. 




ARTICOLO 

completo 
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SCANNER DA PASSEGGIO... 



Da Fujitsu arriva la soluzione ideale per chi si trova sempre in viaggio. 




ooo 



ARTICOLO 

completo 


ujitsu ScanSnap S1100 è uno scan¬ 
ner portatile sufficientemente piccolo 
e leggero da poter essere riposto in 
qualsiasi borsa per essere trasportato. 
E’ sufficiente collegarlo a una porta USB del 
computer (dopo aver installato il software in 
dotazione) e si può iniziare subito a usarlo. Lo 
scanner accetta non solo fogli di carta, ma an¬ 
che supporti di un certo spessore, come carte 
di credito o cartoncini. Oltre a salvare nei tradi¬ 



zionali formati PDF, JPG e così via, c’è la pos¬ 
sibilità di allegare il risultato della scansione a 
un messaggio email, inserirla in un file Word, 
Excel o Power Point. Non manca la possibi¬ 
lità di inviarli a servizi Web come Google Do- 
cuments o Evernote. Quest’ultima funzione è 
utilissima per chi effettua scansioni in mobilità, 
poiché ci si potrà accedere senza problemi sia 
da casa che dal proprio ufficio. 

■ A cura dello Staff di PCSelf.com 








hwGadget 


USB 3.0 PER I NUOVI HARD DISK BUFFALO! 


Quattro modelli per conservare in sicurezza tutti i propri backup... 


ARTICOLO 

completo 


uffalo Technology ha presentato 
la nuova famiglia di hard disk 

esterni USB 3.0, che include 
quattro diverse unità: a par¬ 
tire dal MiniStation HD-PCTU3, 
modello da 2.5” pensato per chi è 
sempre in movimento e necessita 
di un dispositivo tascabile su cui ef¬ 
fettuare velocemente backup. L'uni¬ 
tà da 3.5” a disco singolo (DriveStation 



HD-LBU3) invece rappresenta la soluzione ad 
hoc per le esigenze di Storage e backup 
di utenti home e SOHO. Infine le due 
unità multidrive, Duo HD-WLU3R1 
e Quad HD-QLU3R5, versioni ri¬ 
spettivamente a 2 e 4 dischi, sono 
pensate per professionisti che ri¬ 
chiedono il massimo in termini di 
sicurezza e prestazioni. 

■ Michele Ferrara 




buffalo 
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DriveStation 
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La guida alle risorse gradite su Internet 


Il sito Online-convert.com met¬ 
te a disposizione un fantastico 
tool Online che offre la possibi¬ 
lità di convertire i più disparati 
formati di immagine in JPG. Il 
servizio permette di seleziona¬ 
re files, caricandoli Online dal 
proprio hard disk, oppure, ope¬ 
rare su immagini disponibili in 
rete. Inoltre è possibile ridimen¬ 
sionare a piacimento le foto. 


Kizi è un originale sito che 
fornisce centinaia di giochi 
Flash gratuiti raccolti in una 
sola pagina. Kizi presenta cir¬ 
ca 200 giochi Online distribuiti 
in un grande mosaico di minia¬ 
ture. Spostando il mouse sopra 
ogni thumb conosceremo il 
nome del gioco al quale po¬ 
tremo accedere con un click. 
Semplice e divertente per tutti! 


mEEtale è una community de¬ 
dicata all’editoria libera. Il sito 
permette di pubblicare i propri 
libri gratuitamente e farli legge¬ 
re direttamente Online (anche 
su iPad); renderli disponibili 
per il download gratuito in for¬ 
mato PDF ed EPUB; vendere le 
proprie opere e seguire gli au¬ 
tori della community per essere 
aggiornati sulle ultime novità. 




WWW. EXT RAG EEK.COM 


xtrageek è l’interessante blog di un’analista e 
programmatore che dedica numerosi interven¬ 
ti al mondo del web e dell'Informatica. Il sito ripor¬ 
ta novità, curiosità, consigli ma anche articoli presenti in rete 
che possono offrire ottimi spunti di riflessione. Consigliato! 


ome si evince chiaramente dal nome, iN- 
|PH F3RN0 eSports non è altro se non il sito ufficia¬ 
le dell’omonimo clan. All'Interno potrete trova¬ 
re tutte le informazioni utili sul team, tra cui gli ultimi match 
giocati, le classifiche e il forum ufficiale della squadra. 


LE N □ VITA’ 

DEL WEB! 


Se è gratis, se è su Internet, lo trovi su 


www.meetale.com 


kizi.com 


image.online-convert.com 


EEgsssiBExlEUHlP 
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ULTIME NOVITÀ’ SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 



mEEtale 


_ 


PRGINR # 22 - GRMEPLRYER.IT 



GRMEPLRYER.IT - PRGINR # 23 


















































































































PRGINR U EH - GRMEPLRYER.IT 




splendido piano sequenza di un impatto grafico notevolissimo. Ogni dettaglio, ogni scena è concepita 
come un labour of love per i veri fan, pur lasciando chiavi interpretative anche ai neofiti. Trala¬ 
sciando per il momento scenografie e costumi di scena, il primo punto 
di forza della pellicola risiede senz’altra nell'aver saputo trasporre 
le atmosfere Marvel sullo schermo d’argento. Le ambientazioni 
riproducono fedelmente le pagine del mitico Jack Kirby e nel 
giro di pochi minuti non ho potuto fare a meno che scoprir¬ 
mi a ridere, felice come un bambino, per il divertimento. A 
parte qualche aggiornamento del caso, il rapporto padre-figli, 
con un Odino, re stanco, e Thor e Loki figli che a loro modo 
cercano di farsi accettare daN’ingombrante genitore altro non è 
che un dramma shakesperiano e i giochi di potere, le rabbie e le invi¬ 
die, contribuiscono a rendere la trama fitta e degna di nodi. 

La vicenda ricalca da vicino le prime avventure del Vendicatore nordico. Esi¬ 
liato dal padre sulla Terra, Thor dovrà imparare l’umiltà per riguadagnare il 
suo posto aH’interno di Asgard. Ad indicargli la strada sarà principalmente il 
rapporto con la bella Jane Foster (una Natalie Portman, ormai sempre più 
brava e versatile). Sebbene la sceneggiatura sia ben scritta, qualche buco 
rimane. E se il ravvedimento del giovane principe di Asgard può sembrare 
frettoloso, c’è solo da augurarsi che l'immancabile director’s cut in blue-ray 
vi sappia porre rimedio. Dal punto di vista tecnico, il film risulta patina¬ 
to ed impeccabile. Le inquadrature più profonde riescono infatti perfet¬ 
tamente a descrivere lo splendore di Asgard e degli altri mondi nordici, 
rendendo giustizia a scenari che sembrano uscire da un vecchio comic. 
In complesso quindi, mai stato così felice di sbagliarmi a giudicare una 
pellicola dalla locandina. E se la scena dopo i titoli non mente, la trama 
della pellicola del Vendicatore a Stelle & Strisce, lastricherà per bene 
le porte per il grande film dei Vendicatori Uniti. Excelsior (e Punto). ■ 
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urlo dell’Abisso è l’ultima uscita nei supplementi dedicati al gioco di ruolo 
I Sine Requie anno XIII. L’espansione contiene tre avventure collegate tra loro (o 
meglio collegabili) che ci porteranno ad esplorare il mondo delle città sovietiche 
dominato da Z.A.R.. Si tratta di AH’interno di Nuova Leningrado, Settori 
e operai, Segreti nel profondo e Follia nell’oscurità, caratterizzate 
da numerosi rimandi ad una nuova avventura non ancora edita e 
intitolata Vodzene, dal carattere investigativo. Sine Requie ci ha 
I abituato a degli standard davvero alti sia a livello di contenuti che di 
I grafica, e anche in questo caso non ha delu- : 

J so le aspettative: ed è evidente —|- x 

y la cura riposta per riuscire a prò- 1 jr__ 

porre qualcosa di originale e accat- 1 K .A'gnJr 

tivante. Le illustrazioni, forse è inutile 

dirlo trattandosi di un prodotto Asterion, sono i Wp 

davvero straordinarie! Le uniche perplessità riguardano 
il grosso investimento economico... in definitiva si tratta 
di un manuale cartonato, per avere delle avventure che 
costano quanto il manuale di ambientazione. Fortunatamente il prodotto non de¬ 
lude, soprattutto chi è appassionato al gioco e alle vicende del mondo orribile in 
cui è ambientato. Ora non resta altro da fare che avventurarsi negli oscuri recessi 
della città di Nuova Leningrado! AnJS 


L'URLO DELLABISSO 


UN NUDVD SUPPLEMENTO PER SINE REQUIE 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Zhulldzin Thunderwood 
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PRTHFINDER REFERENCE 

■M articolo A cura di: 

[ww com P ' et o Nadirl 


uscita la PathFinder Reference Document in Italiano, completa ed aggiornata all’ultime errata, ovvero il compendio 

delle regole dell’RPG PathFinder. Il gioco di ruolo è stato realizzato sotto la Open Game License, il che significa che le 
regole base che reggono il sistema di Pathfinder GdR sono disponibili per qualsiasi libero utilizzo sotto i termini della OGL 
stessa. La PRD non è da intendersi come un sostituto dei manuali base 
ma come risorsa per una ricerca veloce delle regole; i manuali sono 
più discorsivi, contengono immagini, eccetera. La PRD contiene 
invece il corpo di regole nudo e crudo. Sul sito http://prd.5clone. 
com/ possiamo trovare il documento tradotto, revisionato ed 
aggiornato all’ultima uscita errata. La versione in Italiano, per il 
momento, non contiene materiale successivo a quello dei ma¬ 
nuali base, per i quali ancora si attende la pubblicazione ufficiale. 




□ I CDSR HRI PRURR 


ARTICOLO 

completo 


A cura 
di Nadirl 


anus Design ha annunciato l’uscita prevista per “dopo l’estate” del 
tanto atteso e richiesto Fear it Self, il gioco di ruolo basato sul si 
sterna orientato all’investigazione denominato GUMSHOE, che 

già conosciamo grazie 
a giochi già editi in 
italiano come Esoter- 
roristi e Sulle Tracce 
di Cthulhu. Il volume 
che avrà come titolo Di 
Cosa Hai Paura tutta¬ 
via non conterrà solo Fear 


Itself, ma anche il Book of Unre- 
mitting Horror, manuale di 
espansione pensato sia per 
Fear Itself che per Esoter- 
roristi. I protagonisti del¬ 
le storie create saranno 
persone qualunque get¬ 
tate all’improvviso in una 
spirale di follia e paura, co¬ 
strette a confrontarsi con cre¬ 
ature dell’Oscurità Remota... 
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STARGATE COMM AND 


UN RPE ISPIRRTD RLLR SERIE TV 


RECENSIONE 

completa 


A cura dello Staff di GDR-Online.com 


SITO WEB 
Clicca Qui 


ti 


> DHL WEB < 


In collaborazione con: > CDR-onlini,om 


□ ENI MESE DSPITIRMD UN RRTICDLD DEL PDPDLHRE SITD INTERNET! 


"(LINE .COM 

hi di Ruolo Online W 


el 1928 a Giza, in Egitto, viene ritrovato sotto un coperchio di pietra un gran¬ 
de anello di un materiale sconosciuto: lo Stargate. Lo strano oggetto viene 
3 portato in una base segreta del NORAD sotto Cheyenne Mountain, in Colorado, 
dove un gruppo di scienziati sotto la direzione del Professor Langford, scopritore dello 

stargate, inizia a studiarlo. Riescono ad attivare lo 
stargate nel 1945 ma soltanto nel 1994, con l’aiuto 
del Dottor Daniel Jackson, riusciranno a capire il suo 
vero funzionamento. L'archeologo 
comprende infatti che i simboli in¬ 
cisi sul coperchio di pietra sono 
in realtà costellazioni e, una volta 
inseriti nello stargate, consentono 
l'apertura di un tunnel spaziale 
che collega due mondi della stes¬ 
sa galassia. Viene così inviata 
una squadra in esplorazione; ma 
lo spiacevole incontro sul pianeta 
Abydos con il Dio alieno Ra, co¬ 
stringe la squadra ad affrontarlo. 

Eliminato così ogni pericolo viene 
deciso di chiudere il programma Stargate. Il Coman¬ 
do verrà riaperto nel 1997 con l'arrivo sulla base 
di una nuova minaccia, il falso Dio Apophis, 
un signore del sistema dei Goa'uld. Da que¬ 
ste premesse nasce Stargate Command 
Online, gioco play-by-chat 
che si ispira all’omoni¬ 
ma serie. Se amate 
la fantascienza... pre¬ 
paratevi all’avventura! 
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NEOLUDICA 


LR BIENNALE DI VENEZIR INCDNTRR IL GRMING! 



0 

ARTICOLO 

completo 

A cura della Redazione di GAME 


m 


& 


* 


Nelle foto: alcuni esempi di Videogame-Art. In alto a destra: un'ope¬ 
ra di Jan Vormann. In alto a sinistra: il Centro Culturale Candiani 


videogiochi e l’arte: un accostamento azzardato che negli ultimi anni ha suscitato 
rfilessioni sempre più approfondite. Non può dunque che essere accolto con gran¬ 
de interesse l’annuncio di Neoiudica. evento promosso da E-Ludo Lab, “che vuole 
esplorare a fondo queste relazioni’’. Oltre trenta artisti, che presenteranno le 
proprie opere all’interno della Biennale di Venezia. La manifestazione si 
svolgerà dal 1 giugno al 27 novembre, presso la Sala Dei Laneri (Santa 
Croce 131, Venezia) e dal 1 giugno al 31 ottobre nel Centro Cultu¬ 
rale Candiani (Venezia - Mestre). Il percorso prende le mosse dalla 
riflessione sulla Fotografia d’arte nel ‘900 come 
mezzo di incontro tra ambiti diver¬ 
si per arrivare, con forza concreta, 
alla mostra che ripercorre i 45 anni 
delle console, attraverso immagini e vi¬ 
deo che mettono in risalto il complesso sviluppo 
legato all’industria del gaming. Ma ci sono anche lavori più 
specifici, come la rassegna dedicata alla creatività italiana 
dei primi anni ‘90 o la mostra degli artwork che hanno ispira¬ 
to alcune tra le produzioni più importanti dell’entertainment internazionale. L’aspetto 
divulgativo poi lascia anche spazio ad installazioni del tutto nuove, come le sculture 
fc di Nino Mustica e Mikayel Ohanjanyan. Appuntamento a Venezia, quindi: quest’an- 
ll& no la Biennale si tinqe... di Bitl 
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CULTURAL EVENTS SINCU£^ 




smiss 


Biennale Arte 2011 

Press pteview: 1 st - 3rd June 2011 , 10 am - 7 pm 

Open to thè public: 4th June - 27th November 2011 , 10 am - 6 pm 


vP Aplary. Destlny Drums 

1 st June - 30th November 2011, 10.00 am - 6.00 pm 
Artists: Mykola Zhuravel, Vitaliy Ocheretyanyy 
Organizer: A-House Gallery 
Venue: Chiesa di San Stae, Campo San Stae, 
30135 Venice 


54. Esposizione 
Intemazionale 
d'Arte 

Eventi collaterali 


54. Esposizione 
Internazionale 
d'Arte 

Partecipazioni nzzjonaJi 


«V What Women Want (?) 

Ist June - 27th November 2011,12.00 am - 7.00 pm 
Artisti Flavio Lucchini 
Curatori Alan Jones 
Ari direction; Gisella Boriolì 
Venue: Riva S. Biagio, Castello 2145, 
30122 Venice 


1 Mobillty & Memory 

Artists: Edgar André Borrego Martins, James, Chu Cheok Son, Alice 
Joào Jorge Magalhàes and Mafalda Vilaga Botelho 
Organizer: TheMacau Museum of Art, under thè Civic and 
Municipal Affairs Bureau, P.R. China 
Curatori Ng Fong Chao 

Venue: Arsenale, Campo della Tana, Castello 2126/A, 30122 Venice 
www.artmuseum.gov.mo 


6 ANDORRA 
Beyond Vision 

Artists: Helena Guàrdia Rìbó, Francisco Sànchez Sànchez 
Curatore: Paolo De Grandis, Josep M. Ubach Bemada 
Commissioner: Pedro de Sancristóval y Murua 
Venue: Chiesa di San Samuele, Campo San Samuele, 
30124 Venice 

wwwartecommunications.com 



2 Frogtopia - Hongkornucopla 

Artisti Kwok Mana-no (a.k.a. Froa King) 

Organizer: Hong Kong Arts Devèlopment Council 

In association with: Hong Kong Fringe Club 

Chief curatori Benny Chia 

Curatore: Tsang Tak-ping and Wona Shun-kit 

Commissioner: Wong Ying-wai, Wiltred 

Venue: Arsenale, Campo della Tana, Castello 2126,30122 Venice 

www.venicebiennale.hk 

3 Days of Yì 

Artisti Yi Zhou 

Organizer: MOCA Shanghai, Museum of Contemporary Art in Shanghai 
Curatore: Achille Bonito Oliva, Chang Tsong-zung 
Commissioner: Paolo De Grandis 

Venue: Spiazzi, Arsenale (Campo San Martin), Castello 3865, 

30122 Venice 

www.yizhouvenicebiennale.org 

4 Pino Pascali. Ritorno a Venezia / Puglia Arte Contemporanea 

Pino Pascale Pino Pascali, Claudio Abate, Luigi Ghirri, Domingo Milella 
Pino Pascali Prìze from 1997 lo 2011: Achille Bonito Oliva, 

Giovanni Albanese, Marco Giusti, Studio Azzurro. LidaAbdul. 

Adrian Paci, Jan Fabre, Jake & Dinos Chapman, Bertozzi & Casoni 
Apulia: a contemporary look Cristina Bari, Stelano Caaol, Miki Carone, 
Daniela Corbascio, Claudio Cusatelli, Guillermina De Gennaro, 

Giulio De Mitri, Gao Brothers, Michele Giangrande, Iginio lurilli, 

Giampiero Milella, Massimo Ruiu, Virginia Ftyan, Francesco Schlavulll. 
Cario Michele Schirinzi, Giuseppe Teofilo, Bill Viola 
Organizer: Fondazione Museo Pino Pascali 
Curatore: Rosalba Branà, Giusy Caroppo 

Venue: Palazzo Michiel dal Brusà, Strada Nova 4391/A, Cannaregio, 
30121 Venice, Ist June - Ist August 2011 
www.museopinopascali.it 

5 Neoludica. Art is a Game I 2011 - 1966 

Artists: Alessandra Rigano e Federico Castronuovo ‘Serenata’, 

Auriea Harvey e Michael Samyn ‘Tale of Tales’, Lome Lanning e 
Shany McKenna 'Oddworld'. Paolo Della Corte, Marianna Santoni, 

Nino Mustica, Mikayel Ohanjanyan. Samuele Arcanaioli, Massimo Giuntoli, 
Gabriella Pansi, Matteo Bittanti + IOCOSE, Marco Brambilla, Tonylight, 
Marco Cadioli, Mauro Ceolin. Damiano Colacito , Èva & Franco Mattes, 
Les Liens Invisibles, Molleindustria, Antonio Riello, Federico Solmi, 

Santa Ragione, Stefano Spera, Carlo Zanni, Miltos Manetas, 
Vjvisualoop, Tibe, Jan Vormann 
Organizere: E-Ludo Lab, Musea 

Curatore: Debora Ferrari, Luca Traini, Andrea Ferrari. Ambra Bonaiuto, 
Salvatore Mica, Matteo Bittanti, Domenico Quaranta, Elena Di Raddo, 
Alessandra Coppa, Mauro Nicolini 
Venues: Sala dei Laneri, Santa Croce 131, Venice, 

Ist June - 27th November 

Centro Culturale Candiani, Venice-Mestre, Ist June - 31st October 
www.neoludica.it 


OPEN 14 

14. International Exhibition 
of Sculptures and Installations 

1 st September - 2nd October 2011 
Venice Lido, San Servolo Island 

Curated by Paolo De Grandis 


San Servolo Island 


Venice Lido 































lowPoly é un blog/porta le su la grafica 2D e 3D e sul mondo che ruota attorno a ^g ue 
^pI^n^S^forTr^f r aRfi^ppirrate T ars'etto'ri , qLjaH l ^'ideogame l animazioni r pubblieitaredutoria 
LowPoly ospita anche la rivista gratuita in pdf “3D Mansi on Magazine^pef^tti coloro che 
amano la grafica e desiderano approfondire commenti, articoli, tecniche... 




Gamè$torm 


ppHPnì icono che chi ben comincia sia a metà dell’opera: una frase che dovrebbe far riflettere ■■ 
in casa SONY, specialmente andando ad analizzare Kung Fu Rider. Nato tra le pareti dei ■ 

I celebri Japan Studios (genitori di serie quali Patapon, Ape Escape e Siren), questo insolito ■ 
racing game ha avuto un importante ruolo da apripista nella commercializzazione di Move, andando 
a rimpolpare la line-up iniziale della periferica. Nonostante il compito altisonante il titolo finisce per — 

tradire gran parte delle aspettative, dimostrando un’innegabile peculiarità minata da una lunghissima 
serie di carenze. L’originale meccanica di gioco è estremamente semplice: a cavallo di seggiole biso- 

-t" J JE* 9 na ra 99' un 9 ere un determinato traguardo prima dello scadere del tem- 

. iìlfcS Wj. po, sfrecciando attraverso le strade della capitale nipponica. Purtroppo la 

gestione dell’input risulta troppo approssimativa (con il Move fuori forma 

molto presto per tradursi in frustrazio- KM 

ami**, ' ne e noia per il giocatore. Per tenere 

il passo con la concorrenza servono h\ 

. in 


In collaborazione con 


KUNG 


UN INSOLITO RRCING GRME... PER 5EOIE VELOCI! 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Ozzo - GameStorm.it 
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uando Sony e Polyphony Digital diffusero le prime notizie ed immagine relative a 
| . j Gran Turismo, l’attenzione e l’attesa che si cerarono attorno a questo progetto diven- 
nero subito enormi. Oltre a mostrare una grafica a dir poco sbalorditiva, il gioco 
^iiii prometteva di mettere a disposizione dei giocatori più di duecento veicoli 

differenti, un numero mai visto fino ad allora in un gioco di corse per con- 
s °l e - Inoltre gli sviluppatori promettevano di garantire un sistema di 
figgi guida assolutamente realistico, al punto che ogni vettura avrebbe as- 
sicurato esperienze uniche e sensibilmente differenti tra loro. Il sottoti- 
— sm tolo del gioco, The Reai Driving Simulator, 

^ ~ sr'jf rafforzò ancora di più l'hype Bgjjm i 

_ 5 intorno a questo titolo. Le attese 

erano enormi e il gioco aveva un pi HfL 

solo modo per mantenerle: affermarsi 

subito come il miglior titolo di corse disponibile. E il coiti- •' '"‘•g - * ‘ '#* 

pito non era certo facile: quello dei giochi di guida era 

uno dei generi che su PSX vantava il maggior numero di :: 

titoli, quasi tutti di qualità molto elevata, basti pensare a 

V-Rally, al bellissimo Formula One e alla famosissima serie di Ridge Racer. Tutta¬ 
via, quando GT giunse nei negozi di tutto il mondo, non solo riuscì a mantenere tutte 
le aspettative ma, addirittura, le superò. Il gioco si presentava diviso in due principali 
modalità: Arcade e Gran Turismo. 


SVILUPPO: POLYPHONY / PUBLISHER: SONY / GENERE: RHCING / GIOCRTORI: 1 


GRAN TURISMO 


RECENSIONE 

completa 


A cura di: Marco “Marco Gioletta” Gioletta 
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RETROGAMING SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 
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La prima consisteva semplicemente in una serie di tracciati che potevano essere 
affrontati con un ampio numero di auto che il gioco metteva a disposizione. Già in 
questa modalità era possibile apprezzare la fenomenale grafica, che presentava 
sfondi dettagliatissimi ed estremamente realistici e soprattutto modelli di auto ri¬ 
prodotti in maniera divina; la superficie metallica delle vetture era resa con un effet¬ 
to riflettente davvero impressionante e spettacolare. Ma nella modalità Arcade era 
inoltre possibile apprezzare l’eccezionale sistema di guida creato da Polyphony: 
ogni auto infatti proponeva una fisica assolutamente credibile 


Per guidare bene non sarebbero più bastati i riflessi e la rapidità col Joypad, ma 
stato necessario entrare in sintonia con ogni vettura, imparando a conoscerne 
_, e sfruttarne al meglio le caratteristiche. Ma il vero fulcro del gio- 

8 co era rappresentato dalla modalità Gran Turismo. Nei panni 
di un pilota alle prima armi, avremmo dovuto effettuare una 
vera e propria scalata verso il titolo di miglior pilota al mondo, 
dal conseguimento delle patenti di guida, ai campionati ama¬ 
toriali, da affrontare con auto non troppo potenti e costose, fino 
ai campionati mondiali, dove era possibile confrontarsi con vere e 

proprie vetture da corsa. Per ogni vittoria si 
g acquisiva un premio in denaro, da utilizzare per l’acquisto di nuove 

r.- ■ auto o per l’elaborazione dei modelli a disposizione. Ancora oggi 

Gran Turismo mantiene 

intatto tutto il suo fascino fj^Ba 

e merita di essere gioca- \ **** mÌL jr'lJ iil 

to, soprattutto per scopri- 

re come è nato quello che 

jr 4 ov oggi è probabilmente il / I 

gioco di corse più famo- fl 

A' ■ '' 

^ API so e giocato del pianeta. 


e unica, 
sarebbe 


ì NUOVE ANTEPRIME SHOP ONLINE COMMENTA SCRIVI UN ARTICOLO 

/ ~ U ’ 1 / 
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I nostri lettori continuano a stupirci con illustrazioni e fumetti davvero spet¬ 
tacolari! Ed ecco gli incredibili disegni di questo mese... complimenti! 




MEHTWDRK 


INRRTEMRRCD 


□ RNIELR 


TUTTI I DISEGNI INVIA IL TUO VOTA ■n SCRIVI UN ARTICOLO 



GAME - LA PRIMA RIVISTA GRATUITA DI VIDEOGIOCHI 


PifcbS <ins.i 


NVIA UN TUO DISEGNO: ^ 

D uo\ VINCERE la fantastica raccolta d’illustrazioni di 


www.pubbliskins.it 


per informazioni: CLICCA QUI 
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E’ PRESENTE SU OLTRE SITI WEB! 

Clicca qui per scoprirli e aggiungere il tuo spazio 



*Servizio attivo solo nel (Clicca per scaricare) 
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Diventa collaboratore di GAME - La Prima Rivista Gratuita di Videogiochi 
PER RICEVERE VIDEOGAMES, GUIDE o DVD DIRETTAMENTE A ! 







